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TC Electronic TC G-System multiefekt
gitarowy podtogowy
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Opis produktu

G-System to pierwszy na sSwiecie kompletny podtogowy system gitarowy najwyzszej jakosci. W urzadzeniu zintegrowano
bogatg palete znakomitych efektéw i rozbudowane funkcje kontrolne, przez co nie sposéb znaleZ¢ drugiego tak uniwersalnego
urzgdzenia o tak wysrubowanych parametrach.

Dzieki unikalnej kombinacji dwéch sekcji DSP odpowiedzialnych za wytwarzanie najwyzszej klasy efektéw z petlami
analogowymi, funkcji sterowania zewnetrznym wzmacniaczem, mozliwosci pracy w charakterze procesora i sterownika
podtogowego oraz systemowi wyjs¢ 9V DC pozwalajgcemu zasili¢ dodatkowe kostki gitarowe, G-System oferuje mozliwosci
integracji z systemem gitarowym na niespotykanym dotad poziomie.

Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru sposobu pracy urzadzenia (efekt podtogowy lub procesor montowany w racku kontrolowany
z pomoca sterownika podtogowego), decyzji o sposobie potaczenia efektéw, konfiguracji przetgcznikéw noznych oraz wyboru
ponad 25 réznych efektéw generowanych przez procesor.

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE:

Podtogowy multiefekt gitarowy,

Mozliwos¢ wykorzystania do 9 efektéw jednoczesnie,

4 przetaczane petle monofoniczne pozwalajace na podtgczenie kostek gitarowych,

1 dodatkowa petla/punkt insertowy dla przedwzmacniacza,

4 gniazda 9V DC dla zewnetrznych kostek gitarowych,

Port USB umozliwiajacy tadowanie nowego oprogramowania,

Budowa modutowa, dzieki ktdrej istnieje mozliwos¢ roztozenia urzadzenia na sterownik podtogowy i procesor efektéw
GFX01 przeznaczony do montazu w racku 19 cali (1U),

e Ztacza MIDI pozwalajace na kontrole zewnetrznych urzadzen MIDI,

e Zigcza dla 2/4 pedatéw ekspresji.

Wolisz mie¢ kostki efektowe blisko siebie czy przechowywac i chroni¢ je w racku? G-System to nie tylko procesor podtogowy,
bowiem dzieki unikalnemu i niezwykle elastycznemu projektowi mozna rozdzieli¢ go na dwa urzadzenia i jedno z nich
zapakowac do racka.

Na podtodze czy w racku?

G-System sktada sie z dwdch urzadzen: sterownika noznego i procesora efektéw GFX01, ktéry przystosowano do montazu w
statywie lub skrzyni rack 19 cali, gdzie zajmuje jedng jednostke wysokosci (1U). Oba urzadzenia mogg pracowad razem
tworzac zgrabny procesor podtogowy, lub oddzielnie. W drugim przypadku GFX01 montuje sie w racku, a sterownik nozny
taczy sie z nim pojedynczym kablem. Dzieki temu wszystkie dodatkowe efekty i kable mozna schowad pozostawiajac pod
stopami tylko wygodny sterownik nozny. Co wazne, zaréwno pedat Expression, jak i Volume mozna podtgczy¢ bezposrednio do
sterownika noznego.

Interfejs uzytkownika
Edycja wszystkich parametréw jest niezwykle szybka i prosta. Oprogramowanie urzadzenia zostato zaprojektowane w taki

sposdb, aby wspodtpracowac z intuicyjnym interfejsem opartym na zintegrowanych pokrettach-przetacznikach, ktére w
niezwykle przyjazny sposéb wspomagajg programowanie urzadzenia.

wygenerowano w programie shopGold


http://muzyczny.fant.swiebodzin.pl/tc-electronic-tc-g-system-multiefekt-gitarowy-podlogowy-p-794.html

Historia

Gitarowe dziedzictwo TC

Branza muzyczna lat 70. XX wieku byta zdominowana przez fale gitarowych heroséw. Z tego tez powodu szereg cenionych
gitar elektrycznych i wzmacniaczy lampowych powstatych wtasnie wtedy, jest do dzi$ cenionych przez wielu gitarzystéw.
Niestety nie mozna tego samego powiedzie¢ o efektach gitarowych z lat siedemdziesigtych. Mimo, iz popularny w owym
czasie rock symfoniczny obfitowat w przetwarzane dZwieki gitarowe, jakos¢ tych efektéw, jak choéby kostek Chorus czy Delay
pozostawiata wiele do zyczenia. Dlatego tez stawiono sobie zazwyczaj dwa cele: zachowad¢ w stanie niezmienionym oryginalny
sygnat gitarowy (w takim stopniu, w jakim to byto mozliwe) oraz uchronié sie przed szumami i zaktiéceniami wprowadzanymi
przez same efekty.

Efekty gitarowe najwyzszej jakosci

W roku 1976 dwdch braci pochodzacych z Danii - Kim i John Rishoj - grato na gitarze w jednym zespole i bezskutecznie
poszukiwato efektéw gitarowych, ktérych jakosé bytaby akceptowalna. Z tego tez powodu Kim Rishoj postanowit
zaprojektowac wiasnag kostke Chorus/Flanger, ktéra bytaby zgodna z jego zatozeniami: dawataby minimalny poziom szumu i
duza spdéjnosc sygnatu. Wkrétce japonski i szwedzki dealer zainteresowali sie nowym produktem i zaméwili sporg ich liczbe.
Kostka Chorus/Flanger legta u podstaw firmy, ktéra pézniej przyjeta nazwe TC Electronic.

Bez kompromisow

Pierwsza partia efektéw gitarowych TC Electronic charakteryzowata sie bezkompromisowg filozofig, ktérej bezposrednim
odzwierciedleniem byta cena - 2- a nawet 3-krotnie wyzsza od cen efektéw dostepnych w owym czasie. Gtéwng przyczyna
takiej a nie innej ceny byta konieczno$¢ selekcjonowania elementéw oraz staranne dopracowanie obudowy, ktéra byta
wypieszczonym ,pudetkiem” z zaokraglonymi rogami i polerowanymi powierzchniami. Bracia pracowali niezwykle
drobiazgowo nad kazdym, nawet najdrobniejszym szczegdétem tworzonych efektéw z uwzglednieniem ksztattu i rozmiaru
przetacznika noznego, ktéry réwniez byt wykonywany na zamdéwienie.

Wejscie w swiat cyfrowy

Naturalnym krokiem w procesie twérczym byto zastosowanie zdobytych przy produkcji efektéw gitarowych doswiadczen w
Swiecie urzadzen studyjnych. Rezultatem tych dziatan byt 4-pasmowy korektor parametryczny TC 1140 i TC 1210 Spatial
Expander. W roku 1985 firma TC Electronic wkroczyta w Swiat urzadzen cyfrowych i juz wkrétce najnowszy procesor TC 2290
Dynamic Digital Delay stat sie standardowym wyposazeniem kazdego szanujacego sie gitarzysty. Uzywali go m.in.: Steve
Lukather, David Gilmour i The Edge z U2. TC 2290 byt protoplasta procesora G-System. Pomyslany jako gtéwny element
zaawansowanego systmu rackowego, procesor 2290 byt wyposazony w funkcje przetgczania petli podobng do tej, ktérg mozna
znalez¢ w naszym najnowszym systemie flagowym. Uffe Kjems Hansen, wiceprezes departamentu zarzadzania produktami
wyjasnia: ,2290 byt produktem, ktéry sprawdzat sie podczas pracy na scenie o wiele lepiej niz jakikolwiek inny produkt i
korzystajac z wiedzy, ktérg zdobyliSmy dzieki temu urzadzeniu zaprojektowalismy G-System.”

Potega mocy

Gdy w 1996 roku na rynku pojawit sie G-Force, zostat okrzykniety najbardziej zaawansowanym i najlepiej brzmigcym
procesorem dla gitarzystéw, jaki kiedykolwiek pojawit sie w sprzedazy. Poziom komplikacji wydawat sie ogromny, ale dla
gitarzystéw obeznanych w nowinkach technologicznych G-Force otwierat drzwi do $Swiata dostrajania i dostosowywania
efektédw na poziomie do tej pory nieznanym. Znakomita jakos$¢ udostepnianych efektéw pozostaje bezdyskusyjna. Co ciekawe,
po o$miu latach obecnosci na rynku procesor G-Force jest nadal doceniany i w roku 2004 otrzymat nagrode czytelnikéw
miesiecznika Guitar Player jako Najlepszy Procesor Montowany w Racku.

Powrét do podstaw

Uffe Kjems Hansen, znany jako gtéwna sita napedowa projektu G-System, uwazany jest za zwolennika interpolacji pomiedzy
najnowszymi technologiami i projektami retro. ,W latach 80. XX wieku krélowaty ogromne racki zawierajace pokazna ilos¢
efektéw gitarowych, ktére odpowiadaty za charakterystyczne brzmienie fantastycznych styléw muzycznych dekady. Po
zachtysnieciu sie technikg nastgpit powrét do Zrédet - podstawowy zestaw gitarzysty sktadat sie z jednej gitary i jednego
wzmacniacza. Kilka lat pdzniej gitarzysci znowu zaczeli interesowac sie efektami, gtéwnie filtrami i liniami opdzniajacymi.
Dlatego tez mysle, ze Swietnie dopasowaliSmy sie do potrzeb rynku wprowadzajac do sprzedazy model G-Force, poniewaz
jego efekty pokrywaja szeroki wachlarz brzmien bez niepotrzebnego kolorowania oryginalnego brzmienia gitary.”

Dlaczego G-System i dlaczego teraz?

W roku 2005 firma TC Electronic zadecydowata, ze nadszedt czas, aby zainwestowad cate technologiczne know-how w
stworzenie kompleksowego systemu gitarowego. Ale dlaczego G-System i dlaczego teraz? ,Wierze, ze cata euforia
towarzyszaca wprowadzeniu do sprzedazy wzmacniaczy modelujgcych brzmienie powoli przygasa” - méwi Uffe Kjiems Hansen
- ,gitarzysci dochodzg do wniosku, ze ciggle jeszcze dtuga droga do wiernej symulacji dynamicznej i unikalnej odpowiedzi
wzmacniacza lampowego. Przesterowany sygnat gitary elektrycznej jest jednym z najbardziej kompleksowych proceséw
akustycznych, jaki mozna sobie wyobrazi¢. Dlatego podczas prac nad procesorem G-System zadecydowaliSmy, ze
skoncentrujemy sie na tym, co robimy najlepiej: na efektach cyfrowych, madrym projekcie i zaawansowanej technologii
przetwarzania a/c i c/a.” | rzeczywiscie solidne prace nad zaadoptowaniem technologii cyfrowej byly podstawa stworzenia
procesora G-System: ,Kilka lat temu nie byliSmy w stanie zaprojektowac urzadzenia pracujgcego z czestotliwoscia
probkowania réwng 96 kHz, najwyzszej klasy przetwornikédw i tak zaawansowanych algorytméw DSP bez znacznego
wywindowania ceny.” - méwi Uffe Kjiems Hansen.
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Nie wierz nam na stowo!
Uffe Kjems Hansen miat wiele razy okazje stwierdzi¢, ze G-System to pierwszy powazny procesor podtogowy dla gitarzystéw.
Poprosilismy go, aby wytozyt swéj punkt widzenia.

,Obecny trend, w ktérym rezygnuje sie z rozbudowanych systeméw rackowych na rzecz systeméw podtogowych z jednej
strony zaowocowat pojawieniem sie szeregu nowych kostek gitarowych, a z drugiej - catg rzeszg procesoréw podtogowych, w
ktérych nienajlepsza jakos¢ dZzwieku zwigzana jest z wieloma kompromisami. G-System reprezentuje zdecydowanie inne
podejscie niz efekty podtogowe. ChcieliSmy tu potgczy¢ najrézniejsze elementy wptywajace na znakomite brzmienie gitary:
pedaty drive, przedwzmacniacze i pedaty ekspresji z najlepszymi na swiecie efektami cyfrowymi. Jednak nie musisz wierzy¢ mi
na stowo - sam sprawdz co potrafi G-System!.”

Ztacza i mozliwosci kontroliDzieki potaczeniu najwyzszej jakosci multiefektu gitarowego z programowalnymi petlami
obstugujacymi kostki i efekty gitarowe, G-System stanie sie centrum zarzadzajgcym efektami gitarowymi na lata. Urzadzenie
wyposazono w funkcje przetgczania kanatéw gitarowych z pomoca przekaznikéw, przydatng funkcje Boost, 4 petle
monofoniczne dla kostek gitarowych, jedna petle insertowa pozwalajaca na podtaczenie przedwzmacniacza oraz ponad 25
efektédw poktadowych. G-System zostat zaprojektowany pod katem jak najwiekszej uniwersalnosci, z tego tez powodu mozna
wykorzystywac go zaréwno jako efekt podtogowy, jak i jako efekt montowany w racku sterowany pedatem podtogowym.

Instrument Input
Wejscie instrumentalne przeznaczone do podtaczania gitary.

Petle efektowe

Powszechnie wiadomo, ze nawet nieaktywna kostka gitarowa ,zjada” brzmienie gitary. W zwigzku z tym 4 petle efektowe
procesora G-System dajg zaréwno petng kontrole nad presetami, jak réwniez sg wyposazone w mozliwos¢ aktywacji lub
dezaktywacji kostek w czasie rzeczywistym dajac do dyspozycji prawdziwg funkcje Bypass dla kazdej kostki.

Petla insertowa przedwzmacniacza
Petla numer 5 przeznaczona jest do wstawiania modutu przedwzmacniacza. Unikalne rozwigzanie uktadowe pozwala
podtaczy¢ przedwzmacniacz nawet z pomoca diugich kabli bez obawy o konsekwencje zwigzane z utratg jakosci.

Wyjscia 9V DC
Wyjscia, ktére pozwalajg podac zasilanie dla zewnetrznych kostek gitarowych.

Przetaczanie wzmacniacza
4 wewnetrzne przekazniki dajg mozliwos¢ sterowania przedwzmacniaczami i wzmacniaczami. Przekazniki sg kontrolowane z
poziomu presetéw procesora G-System, a jednoczes$nie mogg by¢ sterowane manualnie w czasie rzeczywistym.

Wejscia Expression i Volume

Pedaty ekspresji sa zwykle wykorzystywane do zdalnej kontroli takich parametréw, jak na choéby poziom gtosnosci. Dzieki
niebagatelnym mozliwosciom procesora G-System z ich pomoca mozna sterowa¢ wieloma innymi parametrami. Pedat
ekspresji mozna wykorzysta¢ w charakterze pedatu Whammy do kontroli wysokosci dzwieku, poziomu opdzniehh w efekcie
Delay czy szybkosci modulacji w efekcie tremolo. Parametry przypisywane do pedatu sg zapamietywane w presetach, dzieki
temu pedat moze petni¢ rézne funkcje w zaleznosci od wybranego presetu. Istnieje ponadto mozliwos¢ przypisania jednego
parametru dla wszystkich presetéw, jak ma to miejsce w przypadku poziomu gtosnosci.

MIDI

W sekcji MIDI uzytkownik moze sprawowad petng kontrole nad wszystkimi parametrami MIDI, jak kanat MIDI, komunikaty
Program Change In/Out, Bank Change, MIDI Map From/To, System Exclusive, zrzut presetéw i zegar MIDI. Z poziomu procesora
G-System mozna sterowa¢ zewnetrznymi urzgdzeniami MIDI, pedatami, wzmacniaczami itp.

Wyjscie cyfrowe
Na ptycie tylnej umieszczono wyjscie cyfrowe zapewniajace jeszcze wiekszg uniwersalnos¢ i spore mozliwosci w zakresie
wykonywanych potaczen. Wyjscie pozwala na bezposrednie potaczenie z innymi urzadzeniami cyfrowymi.

Zasilanie
G-System zostat wyposazony w automatyczny zasilacz wewnetrzny zapewniajacy wysoka stabilnos¢ i szybki start. Uzytkownik
nie musi zaprzata¢ sobie gtowy zasilaczami kostkowymi oraz napieciami zasilajgcymi.

EFEKTY

W sekcji PRE procesora G-System zawarto efekty najczesciej wykorzystywane w charakterze efektéw gtéwnych, natomiast w
sekcji POST mozna znalezé wszystkie efekty tradycyjne. Petla wejsciowa sekcji DSP zostata wyposazona w
wysokoimpedancyjne wejscie instrumentalne oraz modut przetwarzania a/c pracujgcy w trybie 24-bit / 96 kHz. Dzieki temu
przy przetwarzaniu wszystkie harmoniczne wprowadzanych sygnatéw pozostajg niezmienione, zatem zostaje zachowana
witalnos$¢ brzmienia kostek overdrive i dodatkowych przedwzmacniaczy.

Filtr
Sekcja filtracji pozwala wybra¢ pomiedzy kontrolg stykowa a reczng zmieniajac sie od efektu Wah Wah poprzez filtracje
formantowg po agresywng filtracje rezonansowa.
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Kompresja

Sekcja kompresji pozwala na perfekcyjng kontrole dynamiki sekcji filtracji ulokowanej przed nig. Mozliwe jest uzyskanie
zaréwno charakterystycznego efektu pompowania, jak i bardziej przezroczystej kompresji dajgcej tagodniejszg redukcje
dynamiki i dtuzsze wybrzmiewanie.

Bramka szumoéw
Sekcja efektéw POST zostata wyposazona w ultraszybka bramke szuméw pozwalajaca usuwad szumy tta powstajgce podczas
przerw w grze, pochodzace od dodatkowych pedatéw o duzym wzmocnieniu lub przedwzmacniaczy.

Efekty modulacyjne
Wsréd efektéw modulacyjnych znajdziemy znane efekty TC, jak Chorus, Flanger, Phaser, Tremolo, Vibrato oraz wiele innych.

Chorus

G-System dysponuje dwoma typami efektu Chorus: prostym efektem klasycznym oraz efektem zaawansowanym
wyposazonym w zestaw dodatkowych parametréw, jak Golden Ratio, ktéry zostat zaczerpniety z procesora TC 2290, czy Phase
Reverse, ktéry odwraca przetworzony sygnat w jednym kanale dajgc ekstremalnie szerokie brzmienie.

Flanger

W urzadzeniu znajdziemy dwa typy efektu Flanger: klasyczny i zaawansowany. Drugi zostat wyposazony w dodatkowe
parametry, jak: Flanger Delay, Phase Reverse umozliwiajgcy uzyskanie szerokiego brzmienia oraz Golden Ratio znany z
procesora TC 2290, pozwalajacy uzyskaé perfekcyjna relacje pomiedzy szybkoscia i gtebokoscig efektu.

Tremolo
Tremolo to efekt zmieniajgcy poziom gtosnosci pod dyktando generatora przebiegdw wolnozmiennych [LFO]. G-System
dysponuje szeregiem efektéw tego typu, od miekkiego i delikatnego po mocny i agresywny.

Pitch
W sekcji Pitch zawarto efekty pozwalajgce na odstrajanie sygnatéw w celu uzyskania ciekawszego, niestandardowego
brzmienia. Algorytmy urzgdzenia pozwalajg na odstrajanie sygnatéw w zakresie dwdch oktaw.

Whammy

Efekt Whammy daje mozliwos¢ sprawowania kontroli nad wysokoscia dZwieku dodatkowego gtosu z pomocag zewnetrznego
pedatu ekspresji. W przypadku aktywacji efektu Whammy pedat ekspresji podtgczony do wejscia Expression Pedal jest
konfigurowany jako pedat Whammy.

Chromatic Pitch

Z pomoca pitch shiftera zamknietego we wnetrzu procesora G-System mozna dodac¢ dwa gtosy odstrojone o staty interwat z
przedziatu +/-1 oktawy wzgledem pojedynczego gtosu podawanego na wejscie. Praca pitch shiftera jest tak szybka, ze nie da
sie zauwazy¢ ,wyszukiwania” gtoséw, co czesto miato miejsce w przypadku starszych oktaweréw lub kostek gitarowych typu
Octaver.

Delay

Modut Delay dysponuje 6 efektami, wsréd ktérych znajdziemy: legendarny efekt 2290 Dynamic Delay, Reverse Delay, Tape
Echo i inne. Wszystkie programy to efekty ,nadmiarowe” pozwalajace na wybrzmienie opéznien nawet po zmianie programu.
Parametry daje sie zsynchronizowa¢ z tempem podawanym z pomoca funkcji Tap Tempo lub zegara MIDI.

Single Delay
Single Delay to najprostszy Delay w procesorze G-System. Symuluje klasyczng linie opdzniajgcg z wszystkimi klasycznymi
parametrami.

Tape
Efekt Tape symuluje brzmienie pogtoséw tasmowych razem z charakterystycznymi przesterowaniami pojawiajgcymi sie w
przypadku duzych wartosciach parametru Feedback.

Reverse
Efekt Reverse $wietnie sprawdzi sie w przypadku checi uzyskania tajemniczego brzmienia. W tym wypadku jedynym
ograniczeniem jest wyobrazZnia.

Lo-Fi
Delay Lo-Fi pozwala uzyskaé charakterystyczne brzmienie Lo-Fi. Podstawowym parametrem jest tutaj Clip pozwalajacy
okresli¢ wielkos¢ przesterowania oraz High i Low Cut dajgce mozliwos¢ podciecia skrajéw pasma.

Ping Pong
Algorytm Ping Pong pozwala wykreowad charakterystyczny efekt stereofoniczny. Za szerokos$¢ obrazu stereo odpowiada
parametr Width.

Dynamic Delay
Efekt Dynamic Delay po raz pierwszy zostat zastosowany w procesorze TC 2290. W tym przypadku poziom wyjsciowy jest
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Scisle uzalezniony od od dynamiki sygnatu na wejsciu.

Dual Delay
Prawdziwy Dual Delay pozwala na niezalezng regulacje czaséw opdznien dla dwéch linii opdZniajacych. Kazda posiada wtasne
tempo, mozliwos¢ podciecia skrajéw pasma oraz funkcje ustawienia w dowolnym miejscu panoramy stereo.

Reverb

W pamieci procesora G-System zapisano charakterystyczne i cenione pogtosy TC Electronic. Znajdziemy tu symulacje ptyt
pogtosowych (Plate), matych pomieszczen (Room), sprezyn pogtosowych (Spring) i duzych hal (Hall), ktére dostosowano do
wymagan gitarzystow.

Spring
Algorytm Spring zostat stworzony z myslg o symulacji brzmienia sprezyn pogtosowych, ktére mozna znalez¢ w klasycznych
wzmacniaczach gitarowych.

Hall
Efekt Hall symuluje rozchodzenie sie dZzwieku w duzych pomieszczeniach z zachowaniem naturalnej charakterystyki materiatu
zrédtowego. Efekt sSwietnie sprawdzi sie w przypadku checi uzyskania dyskretnego pogtosu z dtugim czasem wybrzmiewania.

Room
Algorytm Room symuluje relatywnie nieduzy, dobrze umeblowany pokdj mieszkalny. Podobnie jak w rzeczywistym pokoju, tak
i tu wiele odbi¢ jest pochtanianych przez miekkie materiaty, a sygnat Zrédtowy jest odbijany przez $ciany i naturalne otoczenie.

Plate
Przed nastaniem ery cyfrowej do wytworzenia sztucznego pogtosu wykorzystywane byty sprezyny i duze metalowe ptyty.
Brzmienie charakterystyczne dla ptyty pogtosowej jest rozproszone i jasne.

Tuner chromatyczny

Dzieki tunerowi chromatycznemu uzytkownik ma caty czas wglad w stréj gitary. Po nacisnieciu i przytrzymaniu przetgcznika
Tuner wyjscia sg wyciszane, a na wyswietlaczu pojawiaja sie precyzyjne informacje na temat stroju. Nacisniecie dowolnego
przycisku powoduje automatyczne wyjscie z trybu strojenia i odblokowanie wyjsé.

Dodatki

Procesor G-System zostat wyposazony w kilka przydatnych dodatkéw. Wsrdd nich znajdziemy: bramke szumoéw, 3-pasmowy
korektor i funkcje Boost, ktéra pozwala za jednym nacisnieciem przycisku ,wypchna¢ do przodu” wypetnienie lub solo
gitarowe. Warto wspomnie¢ réwniez o mozliwosci synchronizacji z tempem podanym z pomocg funkcji Tap Tempo lub zegara
MIDI oraz mozliwos$¢ kontroli z pomocg pedatu Expression.

Dane techniczne
WEJSCIA INSTRUMENTALNE:

e Ztgcza: dwa gniazda jack 1/4 cala, pseudo-symetryczne,
¢ Impedancja: 1 MOhm,

¢ Maks. poziom wejsSciowy: 18 dBu,

¢ Min. poziom wejsciowy dla 0 dBFS: -6 dBu,

e Czutos¢: -6 dBu do +18 dBu.

PETLA 1-4:

Ztacza: dwa gniazda jack 1/4 cala x 4,
Impedancja wej./wyj.: 91 kOhm / 100 Ohm,
Maks. poziom wyjsciowy: 12 dBu,

Zakres pozioméw na wyjsciu: 6 - 10 dBu.

GNIAZDA INSERT:

e Ztacza: dwa gniazda jack 1/4 cala,

¢ Impedancja wej./wyj.: 24 kOhm [35 kOhm symetryczne] / 100 Ohm [200 Ohm symetryczne],
¢ Maks. poziom wyjsciowy: 12 dBu,

¢ Zakres pozioméw na wyjsciu: 6 - 10 dBu.

WYJSCIA ANALOGOWE [L/R]:

e Ztacza: dwa gniazda jack 1/4 cala,

Impedancja: 100 Ohm [200 Ohm symetrycznel,
Maks. poziom wyjsciowy: 12 dBu,

Zakres pozioméw na wyjsciu: 0 do 10 dBu,

Pasmo przenoszenia: 20 Hz do 20 kHz, +0,0/-0,4 dB,
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e Dynamika: typowo >95 dB, 20 Hz - 22 kHz, 0 dBFS,

e THD: typowo < -80 dB, 20Hz - 22kHz, -1dBFS,

¢ Przetwarzanie a/c: 24-bitowe, 128-krotne nadprébkowanie, DSR,
¢ Przetwarzanie c/a: 24-bitowe, 128-krotne nadprébkowanie, DSR,
e Czestotliwos¢ probkowania: 44,1 kHz.

ZLACZA CYFROWE:

e Ztgcza: RCA [S/PDIF],
¢ Formaty: S/PDIF [24 bit], EIA] CP-340, IEC 958, 75 Ohm.

EMC:

e Zgodnosé: EN 55103-1 i EN 55103-2 FCC part 15, Class B, CISPR 22, Class B.
BEZPIECZENSTWO:

e Certyfikaty: IEC 60065 / EN 60065/ UL 60065 / CSA E60065.
OTOCZENIE:

e Temperatura otoczenia podczas pracy: 0° C do 50° C,

e Temperatura przechowywania: -30° C do 70° C,

¢ Wilgotnos¢: maks. 90% bez kondensacji.
STEROWANIE:

e MIDI: In/Out: DIN 5 Pin,

e USB: USB 1.1 typ B,

e Pedat [Expression i Volumel: 4 x jack 1/4 cala [2 na module GFX01, 2 na sterowniku],

¢ Transmisja wewnetrzna [niezalezne pofaczenia dla kohcéwek tip i ring dla urzadzenia podrzednego]: 4 sygnaty

sterujgce na dwdch ztaczach jack 1/4 cala przeznaczone do przetgczania wzmacniacza.

INNE:

¢ Wyijscie DC: 4 wyjscia 9 VDC, razem maks. 200 mA , (-) w $rodku, (+) na zewnatrz.
OGOLNE:
Wykonczenie: anodyzowane aluminium, przéd wzmocniony i malowany, stalowe chassis,
Wyswietlacz: LCD 2 x 20 znakéw plus 20 x 7,
Przetaczniki nozne: 18 podswietlanych,
Wymiary: 512,9 x 265,9 x 103,4 mm,
Ciezar: 7,83 kg,

Zasilanie: 100 - 240 VAC, 50 - 60 Hz [wybdr automatyczny],
Pobdr mocy: < 20 W.

Oprogramowanie w wersji 1.05 dla procesora G-System

CECHY:
¢ Usprawniona obstuga pracy przekaznikéw,
¢ Poprawiono czas przetaczania przekaznikéw z 300 ms dla przekaznika 4 do 50 ms dla wszystkich 4 przekaznikéw,
¢ Programowalne przetgczanie wyjs¢ A-B plus poziom wyjsciowy dla presetu,
¢ Dodano indywidualne regulatory pozioméw wyjsciowych dla kanatéw lewego i prawego oraz dodano mozliwos¢

przetgczania wyjs¢ A-B. Dzieki temu mozliwe stato sie wykorzystanie wyjscia Left/Right do wybierania, ktéry
wzmachniacz lub inne urzadzenie bedzie podtagczone do G-System. Dodatkowo poziomy kanatéw lewego i prawego
moga by¢ wykorzystywane do ustawienia globalnego balansu lub poziomu gto$nosci presetu. Regulatory pozioméw sg
dostepne w menu PRS Routing i s zapisywane razem z ustawieniami programu uzytkownika.

Blokada przekaznika
W menu Utility pojawit sie parametr Relay Lock pozwalajacy na blokowanie przekaznika. Umozliwia on blokade przekaznika w
okreslonej pozycji, ktéra nie ulegnie zmianie nawet podczas zmiany presetu.

Mapowanie komunikatéw MIDI

G-System zyskat funkcje mapowania komunikatéw na wyjsciu MIDI umozliwiajgc zdefiniowanie specyficznych ustawien
komunikatéw Program Change, ktére beda wysytane do urzadzen zewnetrznych, zdalnie sterowanych wzmacniaczy i innych
urzadzen.
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Zmniejszenie opéznien funkcji transpozycji
Znacznie zmniejszono opdznienia funkcji transpozycji, przez co efekty Whammy i Octaver pozwalajg na bardzo szybkie
tworzenie dodatkowych gtoséw.

Usprawnienia w module kalibracji poziomu Master Volume

Usprawniono prace modutu Master Volume umozliwiajac lepsza kalibracje i lepsza kontrole nad poziomem sterowanym
zewnetrznymi pedatami ekspresji. Dodano kolejne punkty pozwalajgce na zwiekszenie precyzji regulacji poziomu
pozostawiajac jednoczesnie bez zmian punkt catkowitego wyciszenia.

POPRAWKI:

¢ Przesuniety parametr Routing Lock,
e Parametr Routing Lock zostat przesuniety do menu Utility, czyli tam, gdzie znajduja sie inne parametry ,blokujace”.

Wah Wah Auto Reset
Timer Auto On efektu Wah Wah jest teraz resetowany w momencie przywotywania tego samego presetu.

Bank Change
Bank fabryczny #1 procesora G-System odpowiada komunikatowi MIDI Bank Change o numerze #0.

Wejscia dla pedatéw Expression i Volume
Przywrécono petna funkcjonalnosé wejs¢ dla pedatdéw Volume i Expression.

Konfiguracja pedatéw Expression i Volume
Dodano dwa rézne typy usprawnien do modutéw obstugujacych pedaty Volume i Expression.

W celu aktywacji funkcji Auto On w efekcie Wah Wah potrzebne jest 30-procentowe wcisniecie pedatu. Funkcja ta chroni przed
przypadkowa aktywacjg modutu Wah Wah.

Parametr dostrojenia efektu Whammy teraz przeskakuje do 100% lub do 0% wewnatrz 5-procentowego przedziatu, dzieki
czemu parametr Pitch przyjmuje maksymalng lub minimalng pozycje gdy zachodzi taka potrzeba.
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